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библиотек: новые возможности 
и перспективы

Реферат. В последние годы библиотека активно формирует новые практики организации культур-
но-досуговой деятельности, направленные на удовлетворение потребностей современного человека 
в саморазвитии и самореализации. С этой целью в библиотеках создаются творческие (креативные) 
пространства. Статья посвящена истории возникновения творческих пространств в библиотеках 
и их современному состоянию. Развитие творческих способностей пользователей является одним 
из средств реализации социального предназначения библиотеки, выполняющей свои сущностные 
функции. Способность творчески мыслить и нестандартно действовать — обязательная составляю-
щая «гибких» навыков, требуемых в цифровую эпоху. Цифровые технологии расширяют творческие 
возможности, помогают управлять сложными механизмами и устройствами, экспериментировать с 
различными формами и материалами. Значимым элементом инфраструктуры творческих пространств 
являются справочные бюро, сотрудники которых осуществляют информационную поддержку творче-
ской деятельности пользователей, предоставляют информационные ресурсы как «ключ» к освоению 
инструментов и технологий. Библиотекари обладают опытом, необходимым для того, чтобы в сотруд-
ничестве с мастерами-профессионалами курировать и направлять творческую работу. Теоретические 
положения автора подкреплены примерами из практической деятельности. Креативные начинания 
открывают значительные перспективы для библиотек всех уровней. Библиотеки, традиционно вос-
принимавшиеся только как центры аккумулирования, сохранения и распространения знаний, стано-
вятся средоточием жизни социума, обучающим и реабилитационным пространством, территорией 
для внедрения нестандартных идей, креативной площадкой для творчества и культурного развития.
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О
пределяющим фактором устойчивого 
развития в современном мире является 
креативная экономика, основанная на 

интеллектуальном капитале и творческом по-
тенциале человека. Инновационные идеи и не-
стандартный подход к их воплощению стано-
вятся движущей силой прогресса. Креативная 
экономика выступает в качестве механизма, 
раскрывающего творческую энергию людей.
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Повсеместно создаются творческие про-
странства (ТП), стремительное развитие кото-
рых в ХХI в. исследователи связывают с цифро-
вой революцией [1; 2]. Способность творчески 
мыслить и нестандартно действовать — обя-
зательная составляющая «гибких» навыков, 
требуемых в цифровую эпоху. Цифровые тех-
нологии расширяют творческие возможности, 
позволяют экспериментировать с различными 
стилями и материалами, а также улучшать ско-
рость и точность реализации идей.

С 2021 г. по инициативе Министерства 
культуры Российской Федерации в рамках фе-
дерального проекта «Придумано в России» реа-
лизуется ведомственный проект «Гений места» 
[3]. На базе библиотек и других учреждений 
культуры в различных регионах нашей стра-
ны создаются ТП, функционирование которых 
направлено на реализацию творческих способ-
ностей пользователей, получение новых тео-
ретических знаний и умение применять их при 
выполнении практических задач [4, с. 327]. 
Обязательным условием вступления в проект 
является наличие в фондах библиотеки изда-
ний по креативным индустриям.

В Австралии программа стратегического 
развития библиотек Libraries 2030 определяет 
тренд создания ТП как ведущий на ближайшие 
годы. В Великобритании организация ТП в биб-
лиотеках занимает важное место в государ-
ственной цифровой стратегии [5].

О возрастающем интересе к ТП свидетель-
ствуют публикации в научной и научно-попу-
лярной литературе, в том числе в отечественной 
(отметим статьи 2014 [6], 2017 [7], 2019 [8], 
2020 гг. [9]) и зарубежной [10] профессиональ-
ной библиотечной периодике. В частности, 
в 2016 г. Р. Уиллетт (R. Willett) представила 
обзор статей, тема которых связана с ТП [11]. 
Зарубежные исследователи определяют ТП как 
«интерактивные обучающие пространства для 
совместных занятий, где люди всех возрастов 
могут собраться для изучения чего-либо, твор-
чества и изобретательства» [12, с. 75], а также 
для неформального совместного социально-
го обучения. Специалисты отмечают, что ТП 
позволяют людям осваивать новые навыки, 
изобретать, создавать и преобразовывать суще-
ствующие предметы, они объединяют различ-
ные возрастные группы и уровни образования 
[13]. Конкретизируя термин «творческое про-
странство», руководитель отдела креативных 
технологий в Библиотеке Джеймса Бранча 
Кейбелла (James Branch Cabell Library) Уни-

верситета Содружества Вирджинии (Virginia 
Commonwealth University) (США) Э. Джонсон 
(E. Johnson) трактует его как зону, выделенную 
в библиотеке для стимулирования творческой 
работы и сосредоточения внимания на созда-
нии нового, ранее не существовавшего продукта 
[14, p. 346].

Аналогичное представление о ТП сложи-
лось и в отечественной литературе. Г.Ю. Лит-
винцева определяет ТП как досуговое про-
странство, предназначенное для максимально-
го вовлечения посетителей в различные виды 
творческой деятельности [15, с. 202]. ТП не 
должны восприниматься как производители 
продукта массового потребления. «Здесь перед 
нами иные конфигурации и методы работы 
с посетителями, с использованием новейших 
технологий и творческого подхода», — пишет 
Л.Ю. Антонова [16, с. 20].

Согласно определению А.О. Карпова, 
ТП — это «когнитивно-генеративная система, 
которая стимулирует творческую деятельность 
и обеспечивает культивирование творческой 
функции мышления на основе создания коллек-
тивных и индивидуальных форм синтеза позна-
вательных практик с эпистемически активной 
средой» [17, с. 31]. Обращаясь к теории ТП, он 
подчеркивает несостоятельность утилитарного 
подхода к концептуализации понятия «твор-
ческое пространство», так как материальные 
составляющие ТП — дизайн, физическое и тех-
нологическое наполнение — являются только 
«контекстной поддержкой», способной ока-
зать стимулирующее влияние на творческую 
деятельность. Концептуально ТП описывается 
А.О. Карповым как идеальный тип, как соби-
рательный образ. Это позволяет создавать ло-
кальную пространственную модель с учетом 
специфики и особенностей конкретного объ-
екта [17, с. 35]. Отличительной особенностью 
ТП можно считать нацеленность на творческую 
деятельность человека.

По словам генерального директора Россий-
ской государственной библиотеки В.В. Дуды, 
включение креативных (творческих) индустрий 
в деятельность библиотек является одной из 
ключевых тенденций современности [18].

Преимущество ТП библиотек перед иными 
креативными пространствами заключается в 
том, что библиотеки предоставляют информа-
ционные ресурсы как «ключ» к освоению ин-
струментов и технологий. Посетители ТП испы-
тывают потребность в книгах, справочных ма-
териалах, практических руководствах и других 
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аналогичных ресурсах, доступ к которым обе-
спечивает библиотека. Прежде чем приступить к 
изготовлению какого-либо изделия, пользовате-
ли обращаются к литературе прикладного харак-
тера. Фонды библиотек располагают широким 
выбором изданий, начиная от традиционных 
кулинарных книг и пособий по домоводству и 
кончая популярными изданиями по дизайну, 
ремонту квартир, изготовлению бижутерии и 
конструированию роботов. Таким образом, ре-
ализуется принцип «через творчество — к книге 
и от книги — к творчеству» [19, с. 18]. Библио-
текари обладают необходимым опытом, чтобы 
курировать и направлять творческую работу в 
сотрудничестве с мастерами-профессионалами.

Значимым элементом инфраструктуры ТП 
являются справочно-библиографические служ-
бы, осуществляющие информационную под-
держку творческой деятельности. Так, специ-
алисты Библиотеки Джеймса Бранча Кейбелла 
Университета Содружества Вирджинии ежегод-
но выполняют около 27 тыс. справок по запро-
сам посетителей творческой мастерской [20]. 
Публичная библиотека г. Вестпорта (Westport 
Public Library) (Коннектикут, США) ввела в 
штат библиотечного мейкерспейса должность 
консультанта, который на постоянной основе 
обеспечивает информационную помощь по-
сетителям [21].

Виды творческих пространств

Способы организации ТП разнообразны, 
их индивидуальный характер определяется са-
мими участниками. Устоявшейся классифика-
ции видов ТП пока не существует.

Мейкерспейс (makerspace). Первые в 
мире ТП были созданы в ХIХ веке. В октябре 
1821 г. промышленниками Эдинбурга (Шот-
ландия) был основан «механический инсти-
тут» с целью обеспечения рабочих книгами 
и знаниями по техническим предметам [22]. 
Вскоре подобные заведения стали открываться 
повсеместно. Многие из них имели платные 
библиотеки. В частности, большой популярно-
стью пользовалась Бирмингемская библиотека 
(Birmingham Artisansʼ Library) (Великобрита-
ния), созданная в 1823 году. Помимо библио-
течных услуг, институты механики предостав-
ляли лаборатории для экспериментов и орга-
низовывали обучающие курсы. Многие «меха-
нические институты» в конечном итоге стали 
публичными библиотеками или были переданы 
уже существующим публичным библиотекам.

С 2005 г. в США выходит журнал Make, 
который объединяет популярное движение 
«Сделай сам»1 с хакерской субкультурой под 
девизом «креативность, инновации и любо-
знательность». В 2010 г. основатель журнала 
Д. Доэрти (D. Dougherty) зарегистрировал ин-
тернет-ресурс Makerspace. Вскоре одноименный 
термин стал употребляться повсеместно, а мей-
керство приобрело характер широкомасштаб-
ного общественного движения. В интервью 
российскому медиахолдингу «РБК» (группа 
компаний «РосБизнесКонсалтинг») Д. Доэрти 
сказал: «Люди разучились делать вещи своими 
руками, забыли о том, какое удовлетворение 
это приносит» [23]. Вместе с тем, подчеркнул 
он, «большинство изобретений, великих откры-
тий и преобразований совершалось для творче-
ского самовыражения» [23].

Сегодня термин «мейкерспейс» применя-
ется для обозначения общественных ТП, свя-
занных с проектированием и созданием раз-
личных материальных и нематериальных объ-
ектов с нуля. Н.В. Боронина трактует термин 
«мейкерспейс» как «креативное пространство, 
технически оснащенное для выполнения твор-
ческих задач, легко трансформирующееся для 
проведения обучающих активностей, исполь-
зуемое самостоятельно или под руководством 
компетентного наставника» [24, с. 104]. Х. Ан-
дерссон (H. Andersson) определяет мейкерспей-
сы как пространства, которые интегрируют ма-
шины, устройства и обеспечивают творческий 
подход, стимулируя совместные инновации 
[25]. В качестве особых категорий выделяются 
мейкерспейсы, ориентированные на цифровые 
технологии, и мейкерспейсы традиционных ре-
месел [26, с. 17]. По сути, мейкерспейсы — это 
своего рода общественные творческие мастер-
ские, в которых можно заниматься любимым 
делом: от пошива одежды до сварки металла.

Хакспейс (hackspace). Хакерство как креа-
тивный подход, заключающийся в нахождении 
оригинального и эффективного способа для 
решения научно-технологической задачи, за-
родилось в 1960-е гг. в Массачусетском техно-
логическом институте (Massachusetts Institute 
of Technology) (США) [27].

Хакспейс или хакерспейс (hackerspace) — 
общественное пространство для развития 
цифровых компетенций; место, где собирают-
ся люди с общими техническими и научными 
интересами в области информационных тех-
нологий с целью общения и совместного твор-
чества. В период своего зарождения хакерское 
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движение не носило негативного характера; 
это было движение творческого новаторства, 
направленное на выявление потенциальных 
возможностей вычислительных систем2. При-
менительно к информационным технологиям 
термин «хак» (hack) означал небанальный под-
ход к использованию программного обеспече-
ния и получение оригинального результата.

ТП данного типа действуют как центры 
взаимного обучения в форме семинаров, пре-
зентаций и лекций. Хакспейсы поддержива-
ют движение за разработку и использование 
свободного программного обеспечения (free 
software), открытого оборудования и альтерна-
тивных медиа; в них поощряется свободный об-
мен знаниями и идеями. Физически хакспейсы 
размещаются в социальных и образовательных 
центрах, университетских городках и публич-
ных библиотеках.

Фаблаб (fablab — от fabrication labo-
ratory) — производственная лаборатория с со-
временным инструментарием. Это может быть 
цифровое оборудование — станки с программ-
ным управлением, 3D-принтер, лазерный гра-
вер, плоттер, а также оборудование для ме-
ханической обработки материалов и многое 
другое. Если хакспейс преимущественно рабо-
тает с программным обеспечением, то фаблаб — 
с физическими объектами. Фаблаб предназначен 
в первую очередь для «штучного» изготовления 
изделий или деталей, которые не выпускаются 
серийно. Основа деятельности лабораторий — 
моделирование, позволяющее «с помощью до-
ступного программного обеспечения и едино-
образного набора базовых компонентов... про-
изводить в стационарных условиях образцы 
(прототипы) физических объектов» [28, с. 32].

В 1998 г. профессор Н. Гершенфельд 
(N. Gershenfeld) организовал для студентов 
Массачусетского технологического институ-
та специализированный курс, цель которого 
состояла в том, чтобы научить слушателей с 
помощью новейших технологий воплощать в 
жизнь свои проекты. В 2001 г. в институте была 
создана первая производственная лаборатория, 
а через несколько лет подобные лаборатории 
стали распространяться по всему миру.

Современная производственная лабора-
тория (фаблаб) — это «площадка, на которой 
собран комплект оборудования и специализи-
рованного программного обеспечения для циф-
рового производства, позволяющий… создавать 
прототипы самых разных изделий и устройств, 
реализовывать интересные изобретательские 

идеи и заниматься техническим творчеством» 
[29, с. 3]. В процессе совместного творчества 
в фаблабах формируется сообщество разра-
ботчиков, обладающих широким диапазоном 
профессиональных навыков, и реализуются 
весьма необычные проекты. Например, одно 
из творений, недавно вышедших из творче-
ской лаборатории MakerLab Брандейского уни-
верситета (Brandeis University) (Массачусетс, 
США), — виртуальная прогулка по дому Вет-
тиев в Помпеях (Италия), который сохранился 
после извержения Везувия в 79 г. н. э. Студен-
ты использовали 3D-сканер для сканирования 
макета древнего сооружения, а затем создали 
программу, позволяющую исследовать его вир-
туально [30].

Библиотеки, создавая ТП, ориентируются 
на потребности пользователей, учитывая при 
этом возможности своего бюджета и штата со-
трудников, поэтому ТП могут принимать раз-
ные формы: коворкинг-мастерские, хакспейсы, 
мейкерспейсы, фаблабы, техшопы и др.

Типологически ТП еще не завершили про-
цесс формирования, что выражается в появ-
лении новых ТП, отличающихся друг от друга 
как с точки зрения архитектурно-планировоч-
ных решений, так и функционального напол-
нения, но, несмотря на разнообразие форм, ТП 
функционируют на основе общих принципов. 
Пользователи приходят в библиотеки со своей 
идеей, где они получают не только инструмен-
ты, но и информационные ресурсы для ее реа-
лизации.

Творческие пространства 
зарубежных библиотек

Предположительно, первый библиотеч-
ный мейкерспейс открылся в Австралии, в Го-
сударственной библиотеке Квинсленда (State 
Library of Queensland) в 2010 г. [31], но ши-
рокую известность получила Бесплатная биб-
лиотека Фейетвилля (Fayetteville Free Library) 
(Нью-Йорк, США), в которой в 2011 г., по ини-
циативе Л. Смедли (L. Smedley), была создана 
лаборатория FFL. Несмотря на негативные от-
зывы противников начинания, по их мнению, 
убивающего библиотечное дело, FFL привлек-
ла в библиотеку пользователей всех возрастов 
и способствовала налаживанию контактов и 
обмену знаниями [32]. Библиотека предоста-
вила всем желающим, имеющим действующий 
читательский билет, доступ к технологиям, 
оборудованию и программному обеспечению. 
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Посетители могут находиться в лаборатории 
в течение двух часов в день. Здесь же проводят-
ся индивидуальные занятия, которые помогают 
новичкам осваивать современные технологии и 
инструменты.

В Публичной библиотеке Мэдисона 
(Madison Public Library) (Мэн, США) действу-
ет мейкерспейс, специализирующийся на визу-
альных искусствах, — Bubbler (дословно в пер. 
с анг.  — «питьевой фонтанчик»3). Первона-
чально деятельность мейкерспейса ограничива-
лась трафаретной печатью. С течением времени 
идея переросла в крупную программную иници-
ативу, объединив библиотеки и другие учреж-
дения региона. В настоящее время Bubbler — 
это многоцелевое, многофункциональное про-
странство для творческой деятельности, вклю-
чающее медиалабораторию, художественную 
галерею, станцию анимации и эксперименталь-
ную студию. Организаторы Bubbler надеются, 
что совместные занятия творчеством помогут 
людям со схожими интересами найти друг друга 
и поддержать дух сотрудничества, характерный 
для мейкерспейсов [33].

В Библиотеке Джеймса Бранча Кейбелла 
Университета Содружества Вирджинии дей-
ствует творческая мастерская, деятельность 
которой сконцентрирована на трех основных 
направлениях:

 • графика, аудио- и видеопроекты;
 • «искусство практического создания»;
 • изучение новых технологий.

Выбор оборудования весьма широк: это 
устройства для получения статичных изо-
бражений и видео, микрофоны, проекторы, 
флэш-накопители, картридеры, планшеты, 
3D-сканеры, оптические приборы и многое 
другое. При необходимости пользователи мо-
гут получить индивидуальную помощь про-
фессионального куратора (по предваритель-
ной записи) или пройти специализированный 
курс обучения. Каждое занятие начинается 
с демонстрации технологии. После прохож-
дения инструктажа участники делятся на не-
большие группы для того, чтобы применить 
изученную технологию на практике, а затем 
вместе обсудить ее преимущества и недостатки.

Публичная библиотека Боулдера (Boulder 
Public Library) (Колорадо, США) в 2016 г. соз-
дала BLDG 61. Это динамичное ТП, оснащение 
которого вполне может соперничать с любым 
высокотехнологичным ТП. Оно включает ла-
зерные резаки, швейные машины, сварочные 
инструменты, станки с числовым программным 

управлением, 3D-принтеры, ткацкие станки, 
оборудование для трафаретной печати, элек-
тронные устройства, деревообрабатывающий 
инструмент и др. Здесь можно воплотить свои 
самые смелые творческие проекты и идеи [34].

Подростковый центр HYPE при Публичной 
библиотеке Детройта (Detroit Public Library) 
(Мичиган, США) работает как творческая ма-
стерская. Аббревиатура HYPE образована от 
фразы Helping young people excel («содействие 
молодым людям в достижении успеха») [12, 
с. 75—76]. Цель центра — направить интересы 
молодых людей в русло созидательной деятель-
ности, подготовить к выбору профессии. Под-
ростки могут выбрать занятие по душе, напри-
мер ремонтировать велосипеды или констру-
ировать роботов. HYPE дает им практический 
опыт работы с современными инструментами 
и технологиями.

В Публичной библиотеке Лос-Анджелеса 
(Los Angeles Public Library) (Калифорния, 
США) действует производственная лаборато-
рия Octavia Lab, названная по имени извест-
ной писательницы, автора научной фантастики 
Октавии Батлер (Octavia Butler, 1947—2006). 
В помещении лаборатории представлено разно-
образное оборудование для творчества (лазер-
ные резаки, швейные машины и т. д.). Наиболь-
шей популярностью пользуются 3D-принтеры, 
студия звукозаписи и «лаборатория памяти», 
предназначенная для оцифровки личных ар-
хивных коллекций и оснащенная соответству-
ющим инструментарием. Многие пользователи 
библиотеки приходят в лабораторию целыми 
семьями (например, чтобы изготовить с по-
мощью 3D-принтера кегли для боулинга или 
создать дизайнерскую футболку в подарок 
другу) [35].

Примеров подобного рода можно привести 
множество.

Творческие пространства 
библиотек России

Открытие первого в России центра циф-
рового производства, где каждый желающий 
может создать практически любой материаль-
ный объект собственной разработки, состоя-
лась в 2012 г. в Московском государственном 
институте стали и сплавов (ныне Национальный 
исследовательский технологический универ-
ситет «МИСиС»). В 2014 г. была образована 
лаборатория научно-технического творчества 
на базе библиотеки семейного чтения № 3 
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г. Норильска. Благодаря проекту «Фаблаб-
Норильск» библиотека стала местом реализации 
непрерывного образования в области цифро-
вых технологий. Помимо необходимого набо-
ра оборудования, программного обеспечения и 
расходных материалов, лаборатория распола-
гает книжным фондом научно-технической и 
научно-популярной тематики [28, с. 32]. В ТП 
лаборатории проводятся занятия по робото-
технике, 3D-моделированию, проектированию 
веб-сайтов, компьютерной графике и пр.

Одно из популярных ТП в Российской го-
сударственной библиотеке для молодежи — 
творческая лаборатория информационных 
технологий MediaLab (https://rgub.ru/library/
halls/item.php?new_id=1877). Здесь регуляр-
но проводят встречи для IT-разработчиков и 
изобретателей, слушают лекции по програм-
мированию, учатся пользоваться графическим 
планшетом, электронной лупой, читающим 
сканером и 3D-принтером. На компьютерах 
установлены такие программы, как Adobe 
Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe InDesign, 
Adobe Lightroom, Adobe Premiere, Adobe Audi-
tion, CorelDraw, Blender, Inkscape, GIMP и др. 
Услуги творческой лаборатории доступны для 
всех посетителей, оформивших читательский 
билет (постоянный или разовый). МедиаLAB 
регулярно участвует в международных фести-
валях технического творчества Maker Faire и 
Rukami, на которых проводит мастер-классы 
по робототехнике, 3D-моделированию и т. д. 
Таким образом библиотека выполняет свою 
просветительскую функцию в научно-техни-
ческой сфере.

В 2019 г. в Молодежной библиотеке Респу-
блики Коми создана мастерская «Гвоздильня», 
где все желающие могут экспериментировать, 
заниматься техническим творчеством и вопло-
щать свои идеи в жизнь при помощи совре-
менной техники (https://unkomi.ru/proekty/
masterskaya-gvozdilnya-lab). Название для ма-
стерской подсказал словарь В.И. Даля: в ста-
рину на Руси гвоздильнями называли любые 
мастерские, не только кузницы. Проект стал 
обладателем гранта Президента Российской 
Федерации на развитие гражданского обще-
ства, благодаря чему библиотека приобрела 
оборудование для оснащения ТП и обустрои-
ла мастерскую, в которой можно заниматься 
программированием, восстановлением старой 
техники, а также рукоделием. Мастерская мо-
жет стать практическим этапом в программе по 
профориентации молодежи.

В Сахалинской областной универсальной 
научной библиотеке с целью развития циф-
ровой культуры молодых жителей Сахалин-
ской области в рамках проекта «Равные воз-
можности» создана и действует интеллекту-
ально-творческая IT-лаборатория «Хакспейс» 
(https://libsakh.ru/sobytĳ a/konkursy-i-proekty/
proekt-ravnye-vozmozhnosti). Проект «Равные 
возможности» носит просветительский, науч-
но-исследовательский и творческий характер; 
он ориентирован на формирование у целевой 
аудитории знаний и навыков, необходимых 
для создания информационных продуктов 
при помощи современных технологий. Для 
реализации проекта разработаны специаль-
ные программы. Программа базового уровня 
предполагает изучение истории информацион-
ных технологий, получение знаний по этике и 
информационной безопасности в киберпро-
странстве, а также освоение сетевых сервисов, 
компьютерных программ, основ программи-
рования. Программа повышенной сложности 
направлена на изучение основ веб-разработки 
и реализацию практических задач по созданию 
мобильных библиотечных приложений. По-
пуляризация мероприятий и контента интел-
лектуально-творческой лаборатории осущест-
вляется библиотекой в социальных сетях, на 
видеохостингах [36].

«Открытые мастерские», организованные 
на базе библиотеки «Лиговская» (Межрайон-
ная централизованная библиотечная система 
им. М.Ю. Лермонтова) в Санкт-Петербурге, 
ориентированы на свободное образование в об-
ласти прикладного искусства. Каждый пользо-
ватель библиотеки может стать столяром, юве-
лиром, дизайнером, реставратором, издателем, 
фотографом или художником по текстилю. Обу-
чение в данном ТП происходит в нескольких 
форматах: открытые лекции, мастер-классы, 
тренинги одного дня, а также длительные за-
нятия для небольших групп. Помимо обору-
дования, «Открытые мастерские» располагают 
фондом специально подобранной прикладной 
литературы. Благодаря мастерским библиотека 
получает большой приток посетителей, кото-
рые становятся ее читателями [37].

Новые возможности 
публичных библиотек

Публичные библиотеки все чаще рассма-
триваются в качестве коммуникационных цен-
тров, удовлетворяющих целый ряд социальных 

БВ
89



Образование — ПрофессияБиблиотековедение. 2025. Т. 74, № 1

Нещерет М.Ю. Творческие пространства библиотек: новые возможности и перспективы (с. 84—94)

потребностей. Эта тенденция предлагает библио-
текам заново оценить то, что они могут дать 
обществу, и увидеть, какие новые возможности 
они могут в себе открыть.

Создавая ТП, библиотека выступает в ка-
честве интеллектуального творческого центра 
для своих пользователей. ТП дают возможно-
сти для самореализации с учетом индивидуаль-
ных способностей и увлечений человека.

ТП стимулируют развитие культурно-
социального партнерства, формируют социо-
культурную среду взаимодействия, объединя-
ющую сообщества творчески ориентированных 
специалистов, производящие креативный кон-
тент. Библиотеки, имеющие ТП, сотруднича-
ют с местными коммерческими стартапами и 
предпринимателями, заинтересованными в ис-
пользовании новых технологий и привлечении 
библиотек в качестве партнеров к реализации 
своих проектов. Совместная деятельность биб-
лиотек с творческими сообществами является 
важным элементом для укрепления культурно-
го и интеллектуального потенциала общества.

Создание ТП в библиотеке сопряжено 
с рядом проблем и требует больших финансо-
вых инвестиций. В ряде случаев, при наличии 
запроса со стороны населения, проблема фи-
нансирования решается за счет грантов, помощи 
организаций-спонсоров. Помимо оснащения 
ТП, приобретения оборудования, необходимо 
привлечь к сотрудничеству членов сообщества, 
готовых выступить в качестве мастеров-настав-
ников и делиться своими знаниями и умениями 
в определенных областях с другими членами со-
общества. В контексте организации ТП особую 
остроту приобретает проблема повышения ком-
петенции библиотечных специалистов. Библио-
течной профессии нужны новаторы, обладаю-
щие хорошими коммуникативными навыками 
и готовностью к сотрудничеству.

Творческие пространства способствуют по-
вышению имиджа библиотеки, ее престижа, 
авторитета и востребованности в обществе. Их 
создание и развитие — эффективный способ 
повышения ценности традиционных библио-
течных услуг.

Примечания

1  Термин «сделай сам» (do it yourself) вошел в оби-

ход в 1950-е гг. и использовался для обозначения 

вида деятельности, включающей самостоятельное 

изготовление, ремонт, усовершенствование техни-

ки, мебели, оборудования и других предметов. 

2  В дальнейшем ТП стали отказываться от хакер-

ской идеологии, так как не хотели ассоциировать 

себя с хакингом как взломом информационных 

систем.
3  Указывает на то, что креативность необходима 

населению города как глоток свежей воды.
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Abstract. In recent years, the library has been actively forming new practices of organizing cultural and 
leisure activities aimed at meeting the needs of modern people in self-development and self-realization. For 
this purpose, creative spaces are created in libraries. The article is devoted to the history of creative spaces 
in libraries and their current state. 
The development of creative abilities of users is one of the means of realizing the social purpose of the 
library, which fulfi lls its essential functions. The ability to think creatively and act outside the box is 
a necessary component of the “fl exible” skills required in the digital age. Digital technologies expand 
creative possibilities, help to operate complex mechanisms and devices, experiment with diff erent forms 
and materials. 
An important element of the infrastructure of creative spaces are reference desks, whose staff  provide 
information support for users’ creative activities and information resources as a “key” to mastering tools 
and technologies. Librarians have the expertise to supervise and guide creative work in collaboration with 
master professionals. The author’s theories are supported by practical examples. 
Creative endeavors off er signifi cant promise for libraries at all levels. Libraries, traditionally perceived only 
as centers for accumulating, preserving and disseminating knowledge, become a hub of social life, a learning 
and rehabilitation space, a territory for introducing non-standard ideas, a creative platform for creativity 
and cultural development.
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